
Сентябрь 2026 года K22

Креативный кэмп
Выездная двухдневная программа для
предпринимателей и команд в сфере креативных
индустрий из Ленинградской области



БЮРО К22 · КРЕАТИВНЫЙ КЭМП

День 1. Продукт
Первый день посвящён продуктовой рамке проекта: от знакомства и сборки команды к рабочей идее, концепции, аудитории, модели реализации,
монетизации, процессам и первой проектной сборке.

08:00 Отправление автобуса из Санкт-
Петербурга

09:30 Прибытие на базу отдыха

10:00 Завтрак

10:30–11:00

Вводное слово организаторов и заказчика
ПЛОЩАДКА: ЛЕКЦИОННЫЙ ЗАЛ.

Организаторы объясняют: цели и логику двух дней, правила
работы, формат командной проектной лаборатории, систему
менторского сопровождения и структуру финальной презентации.

Заказчик обозначает: важные для региона типы проектов,
территориальный потенциал, меры поддержки и
консультационные инструменты.

Треки: командный проектный прототип и личные проекты для
экспертных мини-разборов.

11:00–12:00

Вводная лекция «Формула креативного
проекта: идея, локальная идентичность,
система»

ПЛОЩАДКА: ЛЕКЦИОННЫЙ ЗАЛ.

Участники разбирают, из чего состоит сильный креативный
проект: идея, связь с территорией, аудитория, продуктовая
форма, команда, ресурсы, партнёры, продвижение,
устойчивость и первые шаги реализации.

Отдельный акцент — локальная идентичность: связь с
территорией должна быть не декоративной, а
содержательной.

12:00–14:00

Проектная работа «Команда, компетенции,
идея»

ПЛОЩАДКА: УЛИЧНАЯ ПЛОЩАДКА.

Участники работают в 5 командах по 10 человек. У каждой
команды есть ментор и предварительное направление проекта.

ПЕРВЫЙ ЭТАП

Знакомство и карта компетенций
За 2 минуты каждый участник представляет свой опыт или
проект, навыки, интересующие темы региона и возможную
роль.

ВТОРОЙ ЭТАП

Уточнение проектной рамки
Команда отвечает на вопросы: какую идею разрабатывает,
какую проблему или возможность она затрагивает, для кого
создаётся проект, почему он уместен в Ленинградской
области, какие территориальные смыслы использует, какой
формат реалистичен, какие ресурсы есть и чего не хватает.

Предварительные направления: событийный проект;
выставочный или арт-проект; временное креативное
пространство; локальный продукт или мерч; цифровой или
медийный продукт.

14:00 Обед

ТЕМА ДНЯ

Результат: общие критерии разработки и оценки
проектов.

Результат: рабочая идея, первые роли и логика работы.







БЮРО К22 · КРЕАТИВНЫЙ КЭМП

День 2. Продвижение
Второй день посвящён продвижению, публичной коммуникации, медиа и упаковке проекта.
Ключевой вопрос: как объяснить проект так, чтобы он был понятен аудитории, партнёрам, медиа и потенциальным грантодателям?

16:00–18:00

Презентация результатов
ПЛОЩАДКА: ЛЕКЦИОННЫЙ ЗАЛ.

Команды представляют итоговые проектные прототипы и
созданную единицу контента.

Презентация включает

Название проекта Короткая концепция

Аудитория Связь с локальной
идентичностью

Партнёры и ресурсы Монетизация или устойчивость

Первые шаги после Кэмпа Единица контента

18:00 Подготовка к отъезду

19:00 Отъезд участников в Санкт-Петербург

Дальнейшая поддержка: команда-победитель получает
внимание профильного комитета, консультации по мерам
поддержки и рекомендации по доработке и упаковке.
Отдельные сильные проекты также могут получить
рекомендации и консультационную поддержку.

Важно: Кэмп не гарантирует финансирование или запуск
проектов, но создаёт условия для экспертной обратной
связи и понятной траектории доработки.

ТЕМА ДНЯ

Результат: обратная связь каждой команде и выбор
лучшего проекта.


